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@ Zagadnienia

» Dlaczego programista gier?

» Czego potrzebuje programista gier?

» Jak napisac i wydac gre?

* Czy jest jakies srodowisko programistow gier?
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» Zajecie kreatywne

Dlaczego programista gier?

* W dobre gry grajg miliony graczy
* L gczy wiele dziedzin informatyki i nie tylko
* Wszyscy lubimy gry
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* Umiejetnosc programowania

Czego potrzebuje?

- Jezyk C++ najpopularniejszy

- Nie uzywamy juz za czesto Assemblera do
optymalizacji

 Matematyka
- Operacje na wektorach i macierzach
* Fizyka
- Réwnania ruchu
- Bryta sztywna — bardziej realistyczna fizyka
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* Wytrwatosc

Czego potrzebuje?

- Gry tworzy sie miesigce, niekiedy lata
* UmiejetnoscC pracy zespotowej

- Duze gry powstajg w zespotach

- Nawet w matym projekcie przyda sie grafik
* KreatywnoscC

- Tworzenie gier to rozwigzywanie problemow
- Tworzenie gier to sztuka

- Pomystowy programista napisze gre w kazdym
jezyku... nawet w Javie
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* Dobre srodowisko programistyczne

Jakich narzedzi potrzeba?

- Pod Windowsem Visual C++, wersja express
darmowa z licencjg komercyjng

- Code::Blocks jesli srodowisko Visual C++ jest za
ciezkie
* Diugopis, otowek | duzo papieru
e Czajnik elektryczny i zapas herbaty / kawy



Wiedza jest kluczem!
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* Programista gier ciggle sie uczy
» Ksigzki gtownym zrodtem wiedzy

— Na poczatku do jezyka programowania i biblioteki
graficzne] — OpenGL lub DirectX

- Pb6zniej bardziej zaawansowane pozycje (GPG)
 Internet zrodtem wielu artykutow i specyfikaciji

~ Zrddta interntowe omowimy na koncu



w

* Notowac wszystko, co przyjdzie do gtowy

Pomysty!

* Duzo graC¢ — mozna cos podpatrzec
* Duzo czytac

— Nie tylko programistycznych rzeczy
* ByC dobrym obserwatorem swiata



Piszemy gre!

 Pomyst

* Projekt

 Dokumentacja

» Czas zaczaC szukac grafika
* Pisanie kodu

* Testowanie

 Wydanie

Proste, czyz nie”?



O / czego sktada sig gra?

* Rdzen (framework, engine)
- Obstuga btedow
- Wejscie
- Dzwiek
- Grafika - renderer
« Kod gry
- Fizyka
- Sztuczna inteligencja
- Logika gry



Pomyst i projekt

 Emocjonalne podejscie — projekt trzeba ‘czuc’

 Burza mozgow — wynotowac wszystko, co
mamy w gtowie

 Uporzadkowanie notatek



Q Dokumentacja

 Dobra dokumentacja przed pierwszg linig kodu!

- ,Nalezy dwa razy pomysSlec, nim zacznie sie
programowac, aby nie trzeba byto dwa razy
programowac, nim zacznie sie myslec”

* Dokument projektowy (Design Document)

- Szczegotowy opis wszystkich elementow gry od strony
gracza

- W skrocie to, o czym wyktadat dr Butka
 Dokument techniczny (Technical Document)

- Pomoc przy implementacji

- Na poczatku prac nie musi bycC bardzo szczegotowy



O Zatrudnienie grafika

» Grafiki do zrobienia czesto jest wiecej niz sie na
poczatku wydaje

* Nie kazdy koder ma zdolnosci graficzne
* Pracowac z drugg osobg jest razniej

 Dokument projektowy jest szczegolnie wazny
dla grafika



O Pisanie kodu

* Podziat gry na moduty — wejscie, grafika,
dzwiek, gra, itp.

* Najpierw doktadny projekt tego, co chcemy
napisac

 Wazny jest dobry styl programowania

« Zasady powaznego programowania

- Kod efektywny != Kod najszybszy
- Jakos¢ > Szybkos¢



O Testowanie

* Testuilemy kod w trakcie pisania
- Testy jednostkowe (unit testy), np. CppUnit do C++
* Wersja Alfa — testy wewnetrzne

* Wersja Beta — zewnetrzne grono testerow

* Dobra i tatwa komunikacja z graczami —
zapewnia informacje zwrotng



Wydanie

* Przygotowanie materiatow o grze — screeny,
opisy, wersje DEMO

» Stworzenie strony WWW projektu
» Jak wydac gre?
- Udostepnic na stronie WWW

- Zamiescic¢ na Cover-CD czasopisma o grach

- Skontaktowac sie z wydawcami gier
komputerowych

 Ladna gra moze znalez¢ wydawce 'sama’



Q Spotecznosc programistow gier

 GameDev.net - http://www.gamedev.net

- Duza baza artykutow
- Aktywne forum dyskusyjne

 Gamasutra - http://www.gamasutra.com

- Duzo artykutow pisanych przez profesjonalistow z
branzy

- Zagraniczne oferty pracy w branzy programowania
gier


http://www.gamedev.net/
http://www.gamasutra.com/

Q Spotecznos¢ programistow gier

* Polacy nie gesi, swoj gamedev majg
» Warsztat - http://www.gamedev.pl

- Duzo artykutow, forum, wiele projektow amatorskich

- Organizuje konkurs Compo -
http://www.gamedev.net/compo/

* |GK — Konferencja Inzynierii Gier
Komputerowych - http://igk.ap.siedlce.pl/

- Inicjatywa Warsztatowiczow
- V-ta edycja w kwietniu tego roku
- Sg obecni profesjonalisci z branzy


http://www.gamedev.pl/
http://www.gamedev.net/compo/
http://igk.ap.siedlce.pl/

Materiaty dodatkowe

* Artykuty na Warsztacie
http://www.gamedev.pl/articles.php

» Kursy DirectX i OpenGL na
http://www.dimmension3.spine.pl/

* Neon-Helium Productions — najstynniejszy kurs
OpenGL
http://nehe.gamedev.net/

* Pytan Ia? Jacek Ztydach

temporal.pl@gmail.com
AGH, Informatyka Stosowana
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